TODO QUEDA EN FAMILIA

STORYBOARD

Por Paloma Caballero



ESCENA 1

PE que pasa a MC
por travelling

TRANSICION 1-2: paneo
ARAJC Y DERECHA.
Sequir movimiento de
La copa.

PD. MATCH CUT T0O

e B




TRANSICION ESCENA 1-2
MATCH CUT TO

Iluminacidn:
Pasamos de una
iluminacion fria

(ESCENA 1) a

tonalidades calidas

Angulacibn de camara:
muy Picadm



“PESCENA 2

&/% - PML

Cosr\f:rapicho. A
la alktura de los
gjos de Ignacio,
sentado en el
sofa

7 - YD

2 - P&

CAMARA EN MANO
(supera la altura del
tripode)

Ligeramente

. 'd
Pu:ado. Camara
colocada cerca
de lLa esquina
del saldn para
que se vea odo.




ESCENA 3

PCr. Iluminacidn: LEDs de La habitacidn

i

Iluminacidn: FasiLLo mu
tluminado para que al abrir
La Fu,er!:a , enbre uh

RS
fogonazo de Luz calida

PML




Iluminacion: pasillo a oscuras, : .
luz procedente del salon, ES‘ E N A 4»

Efecto “luz al final del tdnel”

ML

AMBOS
CAMARA
EN MANO

£l kamatro de los Ptanos no varia

|
4
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PMC

Tener en cuenta:
luz - la camara
genera ,sombra ,
mas aun st el
foco apunta de
frente

Plano 13 = Plano 14, SE GRABAN COMO UNOG SoLo!!!

(Separados por el cambio de Llocalizacibn)
Ver ESCENA § - contd con IR0 270°



1/2 e o
PLANO 13 = PLANG 14 / E S(’“‘ E N A 5
Giro 270° y pasamos al 14 ,

Iluminacidn:
caja negra
para
tluminacidn
cenital

Pasar de la
luz que
tlumina a
Paula en el
Pgsitto a la
caja negra &N
el MISMO
PLANG,
FALSEAR LA
TRANSICION




woren /2 ESCENA S




ESCENA &

Iluminacién: tonalidad verdosa para contrastar con el rojo.
asmmemmes. PAPEL CELOFAN VERDE e

A tener en cuenta - EL baiio tiene 2 PUNTOS DE LUZ, de tonalidad
FRIA: Uno en el techo, mas tenue; y obro en el espejo, mas potente

20

r

Localizacidn con poco espacio de movilidad

PA



Ambos PM. Angulacidbn normal, o Lligeramente con&ra!oicada.
lmpresién de camara en el centro de la mesa

ILUMINACION: CAJA NEGRA PARA ILUMINACION CENITAL

_p AR 5 L5 e st W I e

IMPORTANTE: la
vitrina es reflectante




e ML MASTER ““omemmm,

1/2 0
e ——— ESCENA ¥

Sequimos a Carlota desde que
entra en el encuadre




/2 g -
o - corariane - ESCENA ¥

Ambos PMC

Angulacidn de

camara ligeramente
coh&rapicada (4 Y
ligeramente picada

(25)




ILUMINACION igual que en el resto E’” S("‘ E’” N A ('.)
de escenas en el bafo. \ZER‘DE. ; ’ i

i o 5

1/2

Grrabar desde
dentro de Lla bafera



ILUMINACION igual que en el resto E"” S("" E’” N A 9
de escenas en el balo. VERDE, o . ;

<t e A5

R/2

RY

D en &hguto
icado,
Mismo Ptomo,

L Lo que més
-
as
\‘\Y*' |

R

30 - PMC

/ﬁeaaciéh de Paula.
Angulo con&ragicacio

Aviso: espacio de movilidad reducido en la localizacion.
La angulacion y el encuadre puede ho ser muy preciso



ESCENA 10

Iluminacidon: salon,
baRo y cocina (estas
2 Glkimas quedar?ah
a oscuras cuando se
apaga la Luz).
Pasillo a oscuras




Iluminacién: cajo negra ESCENA 1 1

. 38/3%

PG en angulo
Picado. Camwmara

donde la esquina
del sofa

En el 3%, Paula
eskaria senkada

27 &
‘ Cov\kraPchdo

M
Con&rapicado

Paula enkraria en el encuadre

39 - M

Com&rayi«caa&o




ESCENA 12

41 - PML

Plano Master e ——— e

Camara sitkuada desde La nevera



1/2 ESCENA 13

42 - PMC

Con&rapica\do,
camara en el cenkro
de la mesa

43/46 - PD

ngguJ.o nmuy Fic&do

Transicion 43: TILT
HACIA ARKINA

43/44

Con&rapicado,
camara en el cenkro
de Lla mesa

Iluminacidon: La cocina estd iluminada de fondo



2/2 ESCENA 13

44 - TMC

Cou&rapicado,
camara en el
cenkro de Lla mesa

Picado,
c&mera nMuy
proxima Qa
la pared
del fondo

Iluminacidn: la cocina esta iluminada de fondo



Ignacio entraria en 1 / 2 i : S( E N A 1
el encuadre por La | :

Lz.qu,i.erda

- P3/4 (Master)

Camara en el lado
Lz.qu,terdo del marco
de la pu,erf:a

Iluminacidn: el
horno eskta
encendido

R I AP OB S e N

49 - D

1 - YD

Camara en mano -
a la alkura del
suelo



ESCENA
R/2 14

£2 - PML
Pilcado

£4 - PM
Ligero TKA
hacia akras

(PML)

50/53/65

(‘PM con ligero TRA
F ! adelante)

//




Iluminacidon: luz de ES . EN A 1 5
la cocina encendida , L« ; ;

1/6
56 - P&
/\\1\ Picado, camara mu
& proxima a Lla Fm‘ec?

§ / del fondo

57 - M

Picado, camara
como si fuesen los
ajos de Dani

§¥ - ML

e Com&rapiaado.
Camara como
si fuesen los
_/\/ ajos de
Marina




59 - M

Picado. Camara
como si fuesen Llos
ojos de Dani

&0 -~ PML

Con&rapicado.
Camara como si
fuesen los gjos de
Dani

&1 - PML
Picado




ESCENA 1

3/6
& - P& Ju,e pasa a
PMC cuando Dani se

tclina hacia
Carlota. Vuelve a
ser PG cuando se
separan

Picado, Tener en
cuenta que Ighacic
entra en en el
encuadre por el fondo

&3 -~ PML

Com&rapicado

LA LUZ DE LA
COCINA SIGUE
ENCENDIDA

&4 - D

Anqulacidn normal,
Camara colocada
un poco por deba jo
del hombro

E,z.quie.rd.o



ESCENA 15

&5 - TMC
Angulacidin normal

&6 - PML

Ligeramente
com&rapicado

LUZ DE LA
COCINA
APGADA

i el R ST T

&7 - &
Picado




miiummo\t:mm‘ y.t:oLJq »M.egjro\ ESCENA 15
§/6
&x/70/71/73

PM Lligeramente contrapicado

Plano giratorio, 3
vuelkas hacia la
tzquierda. Acaba en
un PM de Carlota




Iluminacidn: caja negra

ESCENA 18

&/6

&9 - PD. Angulacidn normal o
ligeramente contrapicado




/4 ESCENA 16

74-/77
PML (MASTER)

Camara
colocada

desde La
pu.er?:a

b | 75 - PM

Plecado, Como si
grabasemos

desde denkro

. - del armario

USAR
ESCALERA

76 - D

Duraria hasta que
ambos estan
sujetando Lla botella




/4 ESCENA 16

PLANC-CONTRAPLANG

Ambos PM (MASTER)

7¥/¥1/%3/
%5 (este serfa PMC)/
¥E/90/94-/96

Camara a la
alkura de Dani

FO/¥/59/93/
985 (este seria
PMC)

Camara a La alkura
de Paula

95 - PMC de Damnd.
No se grabaria
desde un angulo
tan lateral, sino mas

de frente



/4 ESCENA 16
— 79/¥7 - PD

Anqulacion normal.
Camwmara a La alkura
de Lla mesa

En el ¥7 - TRA
hacia arriba cuando
levanta La botella

P4

[

£

1. PAN

El recorrido del TRA. IN muy sukil Yy muy lenkto




4/4 ESCENA 16

21 - YD

Visto desde
delante. Angulo
Ligeramente

Picacio

1. TRA hacia arriba
cuando levanka las
copas

2. PANEQC hacia lLa
derecha

A su lado
tzquierdo,

92 - ?1} pz:\ i:go:us

Camara el mano, la sequimos mientras va hacia la puerta



/2 g o g
o7 Y% ESCENA 17

97/99

Grabar toma
entera con este

D M

CAMARA EN MANO A LA IZQ. DE PAULA, Travelling hacia abrés y hacia
arriba cuando Paula deja Las copas. Vemos su expresi.éh.

o%/101
PML

IMPORTANTE: LUZ DE LA
COCINA ENCENDIDA HASTA
QUE ENTRA MARINA

Grrabar toma
enbera con este

lo00 - YD




/2 ESCENA 17

102 - PML

Mismo plano que antes pero algo mas Largo.
Ignacio y Marina entrarfan en el encuadre por
la DERECHA

IMPORTANTE: LUZ DE LA COCINA
ENCENDIDA HASTA QUE ENTRA MARINA

I
T Sl m—
| 103 - PG
Picado, camara
( =@ desde donde La
ej_& calefaccibn
d ’ T~

. / Ligeramente
] ——  cownkra Picacio

i




ESCENA 1%

108 - M

Paneo hacia la
izquierda, siquiendo
su camine hacia el

coche

106 - PC

Iluminacidn:
foco que haga
de cowntraluz

En caso de que lo del portazo no quede biew, que el 106
sea qu Dani se apoye frustrado en el votam&e/,ai&ido



1/2 FSCENA 20

14% - PML.
Duracidn, unos 30"

Entraria Paula por La puer&a.
Exposicidn tan baja que ho la vemos,
solo la olmos

Iluminacidon: FOGONAZD en
La miktad derecha de su cara
(su izq. vista de frente)

FONDO A OSCURAS

149 - YD

Camara a la
alkura del suelo.
Camara en
mano, TRA hacia
akras, sequimos
sus pasos

Plcado T iLT Cou&ray&cac&o



/2 ESCENA 20

181 - Y 182 - PP

Camara a la alkura COMEr&F?E,C&dO
de sus ojos.

163 - PML

Ligeramente

piaado

164 - ¥D




ESCENA 21

Pantalla en negro con voz en off

ESCENA 22

Iluminacion:
foco pequelio




ESCENA 23

160 - PP

Al principio, no
habria uac&.e en el
encuadre. Luego,
aparece Paula con
Marina.

Camara colocada a la
alkura del suelo.

GRABAR DESDE
DENTKO DE LA
COCINA

Foco grande
desde el FasiLLo

161 - D

Camara colocada a la
alkura del suelo, de
tal forma que haga

una diagov\oj. entre el

pasitlo y el baiio.

Iluminacidn del
bafio verdosa, como
en el resto de
escenas




ESCENA 24

v

Argulo picado, en irim:ipio desde la puerta.

Lo angulacion puede variar porczue Lo puerta
abierta es un obstaculo

162 - PML (Master)

Iluminacidn: del miswo kono que en las
escenas previas del batho - VERDE

A bener en cuenka: Paula enkraria Y
saldria del encuadre varias veces



ESCENA 28

1&3 - ‘PA j\y\guio Picado

164 - M

Angu,to muy Picado



ESCENA 26
1658 - PML (pamdo)

166 - D

Ligeramente
coh&rapicado

(Encuadre algo mas cerrado de Lo que
se aprecia aquf}



ESCENA 27

Iluminacién tenue. En principio, servirnos de La
fuente de luz del pasillo, sin focos adicionales



PLANO SECUENCIA  cg~E"NA 2F
1/2

Sequimos a Dawni
desde ue/eh&ra en
la casa. CAMARA EN
MANG. TRAVELLINGS

Y PANEOS. Todo
E,mprovi,sado

Iluminacidn: luz de la
habiktacidn encendida

Dani sique el requeroc de
sangre. Entra al baRko Y
luego va al saldn

Recorrido [orihcipad.
del [aersohaje

Cuando enkra en el
/7 7’

salon, adelantamos
al persona Je Yy nos
colocamos como sus
ojos.

Mismo ptow\o
que el del
primcipio.
Iluminacidn
FRIA

VN WATPAT AR DN S 1 AL SN VAR LY I

N\

N NS AN AR G D PO 0,V DA 4 MLy AT i .



Paula se girarfa y verfamos

su perfil ;@?&T;Z cubierto 2/2 ESCENA 2?

169/172/174 - PC

Iluminaciéon fria.
Mismwo F:LM\O que en
la escena 1

é R T Y TS P T S R YD e Y A O S Y

En este caso, no hay
movimientos de

}
; v
— ‘P'D g camara

W 078 AV AN KV S T A 5 A S o A O S PA 35,

PR i

Iluminacidon fria.
Mismwo F:LM\O que en
la escena 1

171/173 - PF
g

Dawni desaparec:ar?a
del encuadre

176 - P&

La tipologia de plano estd adm por
defmir por Lla poca Libertad de
movimiento, Puede estar a la alkura
del suelo o puede ser uh ptamo
medio estando ambos de pie



